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	Intentions pédagogiques :

· Développer l’habileté à dénombrer une collection d’objets.

	
Activité 1 : 

Demander à l’enfant de faire une collection. « Combien y a-t-il de pierres précieuses? »
Les prendre dans nos mains, les brasser et les remettre sur la table.
« Combien y en a-t-il maintenant? »

Si l’enfant doit les recompter, il n’a pas encore acquis le principe de la conservation du nombre.

Source : comité préscolaire

	
Il faut utiliser tous les prétextes de la vie quotidienne pour dénombrer toutes sortes de choses.
 

Les activités peuvent faire partie de la routine du matin pour la semaine et se vivre en grand groupe. Environ 4 élèves peuvent jouer devant la classe tous les matins. Il faut s’assurer de les regrouper selon le registre de nombres maitrisés. Par la suite, lorsque chaque enfant a joué, il peut être mis dans les ateliers. 
Source : Joël Boucher


5 principes guidant le dénombrement selon Gelman et Gallistel (1978)

· Coordination des gestes et des mots.
· Ordre stable des mots à dire.
· Cardinalité : associer la quantité totale d’objets au dernier mot récité dans la comptine.
· Abstraction : Ne pas être distrait par la nature ou la grosseur des objets à dénombrer.
· Ordre du dénombrement : Il n’y a pas d’ordre à respecter. On peut commencer à droite, à gauche, au centre.
(Poirier, 2001)
C’est donc à travailler avec les enfants.






Biron et Caron (2006) ont identifié les stratégies et habiletés à développer pour favoriser le dénombrement :
· Abstraire : ne pas se laisser influencer par les caractéristiques physiques des objets;
· Correspondance terme à terme : efficacité limitée;
· Estimer;
· Mémoriser;
· Organiser;
· Pointer;
· Reconnaitre globalement.

	
Activité 2 : 

Faire dénombrer des collections aux enfants de toutes sortes d’objets. Penser à demander une collection de 0 objet.

« Donne-moi 8 cubes s.v.p. »
« Donne-moi 0 cube s.v.p. »

Le 0 est très déstabilisant pour l’enfant. C’est à travailler régulièrement.

Source : Biron et Caron (2006)

	

	
Activité 3 : Mission de détective

Trouve 5 objets dans la classe que tu présenteras aux amis. On demande des objets pareils ou ayant des caractéristiques communes. L’enfant présente sa collection à la classe et dénombre les objets qu’elle contient. Par exemple, un enfant pourrait apporter 5 jetons, mais il pourrait aussi apporter 5 objets rouges. 

Bonne activité à faire après avoir présenté un nombre.

Source : comité préscolaire
	

	
Activité 4 : Nous allons au verger

Afficher un pommier géant dans la classe et y installer des pommes de carton qui pourront se décoller. Plusieurs compagnies vendent ce genre de décoration. Préparer un dé géant avec des dessins de pommes dessus. Mettre des faces à 1 pomme, des faces à 2 pommes et des faces à 3 pommes. Chanter la chanson Nous allons au verger. L’enfant lance le dé et doit aller cueillir le bon nombre de pommes indiqué sur le dé. On peut lui fournir un petit panier pour rendre le jeu encore plus attrayant. Ensuite, la classe vérifie s’il a cueilli le bon nombre de pommes. 

Voir annexe 1 : chanson

Source : comité préscolaire

	

	
Activité 5 : Jeu du pommier

Donner une carte de pommier à l’enfant qui correspond au registre de nombres qu’il maitrise. Lui expliquer qu’il devra aller chercher les pommes qu’il manque pour remplir le pommier. Il n’a droit qu’à un seul voyage au verger. S’assurer de placer les jetons assez loin pour que l’enfant doive utiliser sa mémoire et se souvenir de la quantité de jetons à apporter. 

En profiter pour utiliser le mot AUTANT : « Tu dois aller chercher autant de pommes que de cercles vides dans le pommier.

Variantes : l’autobus, le gratte-ciel, l’avion.
Voir les documents en annexe 2.

Source : Boucher et Deschesnes (2011)

	



	
Activité 6 : le casse-tête des nombres

En équipe de deux, chaque joueur dispose d’une carte de jeu. À tour de rôle, ils lancent le dé puis prennent autant de jetons qu’il y a de points sur le dé. Si un joueur a un dé identique à l’un de ses tours précédents, il passe son tour. Le premier qui remplit toutes les rangées de son casse-tête remporte la partie. 
Voir le document en annexe 3.

Source : Boucher et Deschesnes (2011)
	



	
Activité 7 : le football

En équipe de deux, on dispose d’une carte de jeu représentant un terrain de football composé de 21 cases. Pour commencer la partie, on place chacun un jeton dans la case du centre (soit la 11e case). Le joueur qui brasse le plus gros dé commence la partie. À tour de rôle, on lance le dé et l’on avance notre jeton vers la zone adverse d’autant de cases que la valeur indiquée par le dé. Le joueur qui gagne la partie est celui qui parvient à franchir la zone des buts de son adversaire. Il n’est pas nécessaire d’avoir le nombre juste pour gagner. Voir le document en annexe 3. Il serait toutefois préférable de l’imprimer en format 11 x 17. Vous disposez de 2 planches de jeu sur cette annexe. Il faut donc couper la feuille en deux.

Voir annexe 4.

Source : Boucher et Deschesnes (2011)

	


	
Activité 8 : le ménage

Mettre pêle-mêle dans une boite, différentes représentations des nombres. Mettre sur la table des paniers sur lesquels on colle un chiffre de 5 à 10. Demander à l’enfant de faire du ménage dans la boite en prenant chaque carton et en le plaçant dans le bon panier correspondant au nombre d’objets comptés sur le carton. 

Voir les documents en annexe 5.

Source : comité préscolaire

	

	
Activité 9 : dénombrement au rétroprojecteur

Prévoir un rétroprojecteur, des jetons de différentes couleurs, une feuille du clown sur acétate et une feuille de clown (papier) par élève.

L’enseignant ou l’enseignante dépose un nombre de jetons variant de 1 à 8 sur le rétroprojecteur. Ceux-ci représentent les balles pour jongler du clown. Il ou elle ne les laisse que 3 secondes. L’enfant doit ensuite représenter les jetons sur sa feuille.

S’assurer de faire toutes sortes de dispositions : comme sur le dé, pêle-mêle, mélanger les couleurs de jetons (ex. : 3 rouges et 1 bleu - certains enfants ne compteront pas le jeton bleu!), séparer les jetons en 2 paquets distincts, éparpiller les jetons sur l’acétate, superposer légèrement certains jetons. Demander ensuite aux enfants d’expliquer comment ils font pour réussir ce travail. 

Variante : boules dans le sapin de Noël, bonhomme de neige jongleur, Frisson l’écureuil et ses noisettes

Voir les documents en annexe 6.

Source : comité préscolaire

	

	
Activité 10 : les gommettes

Activité à faire en janvier-février.

Pour chaque équipe, donner un ensemble de cartes (de 1 à 6 gommettes).

En équipe de deux, chaque joueur à tour de rôle, lance le dé puis essaie de trouver une carte possédant autant de gommettes qu’il y a de points sur le dé, sinon il passe son tour. À la fin du jeu, chaque enfant compte les gommettes qu’il a obtenues. Celui qui a le plus de gommettes gagne la partie.

Variante : (plus tard dans l’année) 
Le déroulement et les règles sont les mêmes, mais cette fois-ci, l’élève lance deux dés puis essaie de trouver une carte possédant autant de gommettes que de points sur les dés, sinon il passe son tour. Les ensembles de cartes à utiliser comptent 11 cartes de 2 à 12 gommettes.

Voir en annexe 7 les documents. 

Source : Boucher et Deschesnes (2011)

	

	
Activité 11 : Le tambourin (mars)

À chaque partie, un enfant différent est le meneur (le tambourineur). Les autres enfants sont assis à leur place et disposent devant eux d’un sac d’étiquettes-nombres se situant entre 1 et 15.

Le tambourineur choisit un nombre qu’il prend soin d’inscrire sur une feuille, dans le domaine numérique correspondant aux étiquettes-nombres de ses camarades puis, il frappe le nombre de coups choisis; il baisse son tambourin pour signifier que tout est terminé.

Dès ce signal, les enfants doivent lever l’étiquette-nombre correspondant au nombre de coups frappés et l’on vérifie tous ensemble la réponse de tout un chacun. Ensuite, on change de meneur (tambourineur).

Source : Boucher et Deschesnes (2011)

	

	
Activité 12 : les ballons brûlants

La partie se déroule au gymnase. La classe est divisée en deux équipes. Des bancs suédois séparent le terrain en deux parties égales. On dépose 10 ballons mousses de chaque côté et à notre signal, les élèves se lèvent rapidement pour ramasser les ballons de leur côté pour les envoyer de l’autre côté. Les joueurs ne peuvent jamais traverser la frontière (banc suédois). La partie se déroule durant deux minutes.

À la fin de la partie, on ramasse les ballons pour mieux les dénombrer. L’équipe qui a le moins de ballons de son côté est celle qui remporte la partie.

Source : Boucher et Deschesnes (2011)

	

	
Activité 13 : Remplir les colonnes

Les enfants lancent un dé à tour de rôle et prennent la quantité de jetons correspondant au nombre obtenu. Ils placent ensuite ces jetons dans l’une des colonnes. Le but du jeu est de remplir entièrement chaque colonne avec les jetons. On peut de plus exiger que le compte soit exact : si un enfant obtient un 5, il ne peut finir de remplir une colonne présentant seulement quatre cases libres.

Voir le document en annexe 8.

Source : Lovin et Van de Walle (2007)




	

	
Activité 14 : des arts plastiques

Lors de l’atelier de peinture, préparer une feuille qui donnera des consignes mathématiques quand aux objets à dessiner et à leur nombre.

On peut aussi donner à l’élève une feuille indiquant les objets à peindre sans indiquer leur quantité. Pour déterminer celle-ci, l’élève lance le dé et complète sa feuille. 

Lors de la présentation de l’oeuvre au groupe, l’élève présente les consignes mathématiques qu’il devait respecter et un autre élève agit comme vérificateur pour s’assurer que la tâche a été bien réalisée.

Thématique : décorer un sapin de Noël, décorer un oeuf de Pâques, etc.

Voir un exemple en annexe 9.

Source : comité préscolaire

	

	
Activité 15 : les toiles d’araignées

Les enfants doivent replacer en ordre numérique les toiles d’araignée et déposer le bon nombre d’araignées en plastique sur chaque toile.

Voir annexe 10.

Source : Patricia Brabant

	

	
Activité 16 : le trésor

Pendant une thématique de pirates ou de château, préparer des sacs de tissu sur lesquels sont inscrits des chiffres. Les élèves doivent mettre le bon nombre de pierres précieuses ou de pièces d’or dans les sacs. On peut aussi utiliser des dessins de sacs. 

Voir en annexe 11.

Source : Patricia Brabant adapté par Caroline Charbonneau

	

	
Activité 17 : on cuisine

Dans le coin maison, laisser des recettes à faire contenant un nombre d’ingrédients déterminés ou à choisir par l’élève. Ainsi, les élèves peuvent cuisiner des bonnes soupes en suivant une recette. 

À l’Halloween, les enfants pourraient préparer une potion de sorcière.

Source : Patricia Brabant

	




Annexe 1 : Chanson Nous allons au verger

[image: MacOSX:Users:caroline.charbonneau:Desktop:Nous irons au verger.pdf]


Annexe 2 : Jeu du pommier et jeu de l’autobus
[image: CAROLINE:pdf_jeux_maths_presco:pommier couleur.pdf]
[image: CAROLINE:pdf_jeux_maths_presco:autobus_couleur.pdf]
Annexe 3 : Le casse-tête des nombres

[image: CAROLINE:pdf_jeux_maths_presco:​le casse-tête des nombres couleur.pdf]
Créé par Joël Boucher

Annexe 4 : Le footballCréé par Joël Boucher


[image: CAROLINE:pdf_jeux_maths_presco:​football_couleur.pdf]
Annexe 5 : Le ménage (40 cartes de jeu)
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Annexe 6 : Jeux au rétroprojecteur


Observe bien et place le bon nombre de balles
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Annexe 7 : Les gommettes





Annexe 8 : Remplir des colonnes

[image: MacOSX:Users:prof:Desktop:Comité math présco:Animation_2012-01-27:Jeux:Jeu_remplir_colonnes.pdf]
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Annexe 9 : Consignes pour les arts plastiques

[image: MacOSX:Users:prof:Desktop:Annexe_10_consignes_arts_plastiques.pdf]
Annexe 10 : Les toiles d’araignée


[image: MacOSX:Users:prof:Desktop:Mathématiques_patricia:Halloween:toilesaraign math.pdf]
[image: MacOSX:Users:prof:Desktop:sacs p. magiques.pdf]Annexe 11 : les sacs au trésor
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Mon beau sapin… 
 
 



En brassant un ou deux dé(s) 
détermine le nombre d’éléments qui 



décorent ton sapin! 
"



"
"



étoile(s) 



"



"



guirlande(s) 



"



"



boules 



"



"



cadeau(x) 



"



"
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Place 3 araignées sur la toile.



© P.Brabant
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Nous irons au verger 
 
 
 
 
 
       Nous irons au verger les pommes sont tombées. 
   Notre ami  __________________ ira les ramasser. 
                                 nommer un ami  



 
                       Entrez dans la danse. 
                      Voyez comme on danse. 
 
   Sautez, dansez, choisissez les plus belles pommes! 
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Boucher, J. (2010)



mercredi 1 décembre 2010











